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Kurs-Dokumentation

Zentrum fur Informatik ZFI AG

OpenGL (IOGL) - IT Ausbildung nach Mass

http://www.zfi.ch/IOGL

Weitere Infos finden Sie unter www.zfi.ch oder via Adresse;:

Zentrum fir Informatik ZFI AG
Zentralsekretariat
Technoparkstrasse 1
CH-8005 Ziirich
Telefon: 044 732 40 00
Telefax: 044 732 40 09

Zurich, Basel, Bern, Zirich, Schweiz
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Beitrag

OpenGL

die Einfihrung in die Entwicklung mit OpenGL

OpenGL (Open Graphics Library) ist eine Spezifikation fur eine plattform-
und Programmier-Sprachen-unabhéangige Programmier-Schnittstelle zur
Entwicklung von 2D- und 3D-Computergrafik. Der OpenGL-Standard
beschreibt etwa 250 Befehle, die die Darstellung komplexer 3D-Szenen in
Echtzeit erlauben. Zudem kénnen andere Organisationen (zumeist
Hersteller von Grafikkarten) proprietare Erweiterungen definieren.Die
Implementierung des OpenGL-API erfolgt in der Regel durch
Systembibliotheken wie Mesa, auf einigen Betriebssystemen auch als
Teil der Grafikkarten-Treiber. Diese filhren entsprechend Befehle der
Grafikkarte aus, inshesondere mussen auf der Grafikkarte nicht
vorhandene Funktionen durch die CPU emuliert werden.Dieses
ZFI-Seminar fuhrt den erfahrenen System-Entwickler anhand vieler
praxisbezogener Beispiele in OpenGL ein.

Der Kurs befahigt die Teilnehmenden, OpenGL zur Realisierung eigener
Graphik-Projekte effizient und korrekt einzusetzen.
Entwicklungs-Erfahrung mit OO-Programmiersprachen.

Erfahrene System-Entwickler

ZFI-Kursordner, Fachbuch

Der Kurs ist in Aufbau.

Der Teilnehnmerbeitrag versteht sich rein netto. Das ZFl ist (gemass
MwSt-Gesetz) nicht Mehrwertsteuerpflichtig und erhebt somit keine
MwSt. Bei l&anger als einen Monat dauernden Lehrgangen ist die Zahlung
des Teilnehmerbeitrages in mehreren Raten moglich (pro rata temporis).
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iPhone + iPad Mobile Application Development
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